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Exercice 1 - On désire créer une bibliothéque pour gérer des gragbesiésire notamment fournir a
l'utilisateur les classes suivantes :
Ver t ex qui représente un sommet du graphe
Ar c qui représente un arc
Wi ght edAr ¢ un arc doté d'un poids
Edge qui représente une aréte
Wei ght edEdge une aréte dotée d’'un poids
G aph
La classéar aph permet de représenter un graphe. On donnera deux impléatioers pour cette classe :
I'une sous forme de matrice et l'autre sous forme de listesdesesseurs. Cette classe autorisera I'ajout de
sommets, d’arcs ou d'arétes. On définira également wthade qui indique si le graphe possede un cycle.

Pour chacune des classes on redéfinira I'opérateur dectidn vers un flux de sortie<<.
On implémentera un mécanisme qui permet de lire (ouéain graphe depuis (dans) un fichier de texte.

Utiliser un fichiermakef i | e pour automatiser la compilation.



