Université d’Angers Département Informatique

Faculté des Sciences L3 Informatique + M2 CClI, 09/10

Module : Architecture des Ordinateurs JEAN-MICHEL RICHER
TP 6

Assembleur + SSE

Exercice 1 - Ecrire un programme assemblewas mqui permet de calculer le produit scalaiga) de deux
vecteurs de float. On rappelle que :
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On utilisera 2 vecteurs de 4096 float initialisés de manéce que :

—w[i% ]=1.0
z[(i + 1)%4] = 2.0
z[(t +2)%4] = 3.0
z[(i + 3)%4] = 4.0

et

— y[i%4] = 4.0

— y[(i +2)%4] = 2.0

— y[(e +3)%4] = —1.0

1. donnez une premiére version sans instructions SSElesantile coprocesseur (fmul, fadd, fstp),

2. puis une seconde version avec instructions SSE, on fesaréque les tableaux soient alignés sur
une adresse multiple de 16. On utilisera notamment lewictidins mulps, addps, haddps (ou movss
et shufps dans le cas ou le processeur ne dispose pas dingtuttions SSE3).

[d
— yl(i + 1)%4] = 3.0
F

Calculez le nombre de cycles CPU utilisés par chaque wersio



